


On vous propose de concevoir une maquette
sur le thème de la "cité idéale", pour une
exposition sur l'architecture européenne de
l'antiquité à nos jours. La cité que vous
devez imaginer devra faire référence aux
formes, aux éléments et aux principes
utilisés dans l'architecture "renaissante".

- Formes : cercle, carré, croix grecque...
- Éléments : soubassement, colonne,
entablement, fronton, coupole...
- Principe : plan central, symétrie, répétition,
proportion...
Les éléments d'architecture que vous
utiliserez devront être épurés, simplifiés,
ramenés à leur plus simple expression.
Vous ne devez pas attribuer de fonction
précise aux bâtisses que vous allez dessiner,
le plus important étant la forme et
l'organisation dans l'espace de celles-ci
(exemple: La Rue Starck).

TRAVAIL DEMANDÉ :
Vous dessinerez votre projet de maquette en
respectant les contraintes liées à l'architecture
de la "Renaissance" en tenant compte de la
nécessité de simplification des éléments.
Vous ferez ce travail au crayon à papier sur la
grille isométrique (perspective sans point de
fuite avec trois angles à 120°) page 4/4 en
traduisant sur vos volumes les ombres
propres et la lumière. Vous avez la possibilité
de faire une esquisse page 3/4 (cette feuille
n'est pas à remettre).
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CRITERE D'EVALUATION
Respect des contraintes formelles et d'organisation (formes,
éléments et principes).
Respect de la simplification des éléments.
Exactitude de la perspective isométrique.
Traduction du volume en fonction des ombres propres et de la
lumière.
Qualité graphique de l'ensemble






