11 vous est demandé, en vous inspirant des documents ci-joints,
de concevoir le costume d’une siréne.

Déroulement de votre travail :

Sur le format A3 n°1 :

1) Vous releverez dans les documents n°1 et n°2, des éléments (forme et matiere) qui
vous aideront a concevoir votre costume.

2) Vous rechercherez 2 propositions sous forme de croquis.

Sur le format A3 n°2 :

3) Vous agrandirez la proposition la plus adaptée sur une silhouette (face, profil, 34).

4) Vous proposerez une réalisation plus aboutie d’une partie de costume pour mettre
en valeur la spécificité de la plume.

Technique et couleurs au choix.

Le baréme de correction tiendra compte de :

- Lajustesse de I’observation des relevés

- La variété des 2 propositions

- L’adéquation au theme de la proposition finale
- La qualité de la traduction de la maticre.
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