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BA : CHAINE GRAPHIQUE

1.Donnez toutes les étapes et les principaux secteurs de la fabrication d’un document imprimé

en offset : de sa conception a la livraison du produit fini. .
/6 points

(N.B.: les réponsses sont induites par I’'ensemble du questionaire)

De la commande par le client a la livraison, chaque étape se suit dans I'ordre :
(des retours en arriére sont possibles si on constate des erreurs lors des contréles)

PREPRESSE

- Agence, Studio ...conception, maquette en P.A.O.

- Photogravure ... éventuellement acquisition et scan, retouches des images...
correction des fichiers si besoin...

Fichier fournis au flasheur

Fabrication des films

Contréle

IMPRIMERIE

Fabrication des plaques offset aprés imposition a partir des films fournis.
Controle

Réglage, callage de la presse,

Impression

FINITION

Coupe, découpe au format fini, pliage, autres finitions (pelliculage...)

Livraison

2.A quel moment de cette chaine de fabrication, effectue-t-on des contréles, sous quelle forme

et pour veérrifier quoi? /4 pOil"ﬁ:S

- 1 contréle peut étre effectué avant le flashage pour vérifier la mise en page de la maquette :
Sortie imiprimante.

- 1 contrdle aprés le flashage pour vérifier la gravure des films, nombre, qualité, report...
Sortie Cromalin, Rainbow ou Iris....= Bon a Tirer (B.A.T.) signé par le client.

-1 contréle de I'imposition chez I'imprimeur

Ozalid

(contrdle qualité a partir des premiers tirages)
Bon a Rouler ou B.A.T. de I'imprimeur
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1.Document ci dessous : Logiciel de mise en page/fenétres de spécification :
complétez les légendes qui correspondent aux fonctions et données.

| position horizontale du bloc |

| corps du texte |
/ | justification du texte | :
| police utilisée |
XII 5 min L: 200 EL {—l—l \ Helsetica hd 12 1'T'l _"J]
Yoo B H: 2580 mim Cols 1 T} == LP[ B [1 ]@] 8] Q] Ulﬂlﬂ}q—ﬂ—é—la

Xo BREdSmm [L (B41Emm A [Px%: 100z [ Xa: 0 AN
Y. HOLE0Z HZ\ NI mem | & T E] Y% 1003 : Y+: D =0
N \
{largeur du bloc | \
[hautfeur du bloc | [taille de I'image importée]

{position verticale du bloc l

2.Que doit comporter le dossier de flashage que vous fournissez au flasheur pour la fabrication
des films qui serviront a Fimpression ? **/’6”p0‘im:§

Dossier fourni au Flasheur sur support amovible ou disque dur amovible ou via un réseau.

Le dossier contient :

- Le fichier de la maquette en Postscript (Xpress, indesign, ou Acrobat *pdf..) qui contient les textes,
la mise en page des éléments, les informations sur les couleurs utilisées...

- Les fichiers vectoriels (illustrations, logos...) importés dans la mise en page

- Les fichiers bitmaps (photos, scan ...) importés dans la mise en page

- Les polices utilisées aux bons formats selon utilisation Mac ou PC (trutype) :
[- version écran

- ef version postscript] facultatif

* les éléments(images, polices...) sont intégré au fichier...
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m UTILISATION DU LOGICIEL DE DESSIN VECTORIEL

ET DU LOGICIEL DE TRAITEMENT D’IMAGES BITMAPS.

1.Décrivez la procédure, les étapes pour vectoriser un logo en 2 couleurs, qui vous est fourni
sous forme de fichier bitmap :

Dans le logiciel de dessin (Adobe lllustrator par exemple)
- importer le fichier comme modéle

- reproduire sur un ou plusieurs calques, les formes et contours a l'aide des outils de tracé
- Choisir les couleurs (pantone ou cmjn)

- supprimer le calque du modéle et enregistrer

2.Dans quel format faut - il 'enregistrer pour l'utiliser dans le logiciel de mise en page ?

Encapsulated postscript = E.P.S. /2 pOIﬂtS

3.Comment appelle - t - on les courbes utilisées en dessin vectoriel ? -
/1 points

Les courbes de Béziers

4.Comparez 'image bitmap et I'image vectorielle. Quels sont les caractéristiques de I'utilisation

de Pimaaoe hitman of de 'imaae vactorialle ? S —
cde P'image biimap et de 'image veclorielle 7 pOIn

- L’image bitmap est constituée de pixels juxtaposés, selon sa résolution elle sera plus ou moins
bien définie. ’ :

Si sa définition est insuffisante elle perd de la qualité lorsqu’elle est rééchantillonée :

Elle peut étre réduite en taille mais si elle est agrandie elle perd la qualité de sa définition, ses pixels
risquent d’étre visibles a I’ceil nu.

- L’image vectorielle peut étre agrandie ou réduite sans perte de qualite
5.Donnez le nombre de couches que comporte une image bitmap en mode CMJN. a quoi corres-

pondent - elles ? .
4 couches = 1 pour le Cyan, 1 pour le Magenta, 1 pour le Jaune, 1 pour le Noir. m l

[ En général chaque couche contient 8 bits d’information = 256 niveaux différents par couche.
RVB = 24 bits, CMJN = 32 bits. ] facultatif

6.Définissez, identifiez les termes : mode. format, résolution, concernant une image bitmap surla
quelie vous travaillez dans AdobePhotoshop, si elle est enregistreé en Tiff, RVB a 300 Dpi ?

Mode = nombre et composition des couches, information sur la couleur : ici RVB 7’3“p01'nt3

Format = format d’enregistrement : ici le Tiff
Résolution = densité de pixels par unité de surface : ici 300 Dot per Inch au carré.
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1C : MISE EN PAGE

110 points

1.A partir du document ci dessous, citez les termes correspondants de la mise ne page.

I R

I MELIORA dies, ut vina, poe

@ - smata reddit, scire v
chartis preti arroget
=Scriptor abhinc annos
centum qui decidit, inter per-

®—

fectos veteresque referri debet
an inter vilis atque novos?
Excludat iurgia finis, "Est vetus
atque probus, centum qui per-
ficit annos.” Quid, qui deperiit
minor uno mense vel anno,

ETERESNE poetas, -

B n quos et prae- /[ /
W ) _;-.'—_ -
respuat aetast g

guidem veteres inter
- ponetur honeste, qui vel

i ual }ni»n Aot ininr
mense brevi vel toto est iunior

anno.” Utor permisso, cau-
daeque pilos ut equinae pau-
latim vello unum, demo etlam
unum, dum cadat elususr
ne ruentls acervi edit in
fastos utem aestimat
s miraturque nihil nisi
quod Libitina sacravit. Ennius
et sapines et fortis et alter
Homerus, ut critici dicunt, levi-
ter curare videtur, qug
missa cadan somnia

@

inter quos referendus erit?

AEVIUS in manibus non est

et mentibus haeret paene
recens? Adeoc sanctum est
vetus omne poema. ambigitur
quotiens, uter utro sit prior,
aufert Pacuvius docti famam
senis Accius alti, dicitur Afrani
toga convenisse Menandro,
Plautus ad exemplar Siculi
properare Epicharmi, vincere
Caecilius gravitate, Terentius
arte.

H 0S EDISCIT et hos arto stipa
ta theatro spectat Roma
potens; habet hos numeratque
poetas ad nostrum tempus
Livi scriptoris ab aevo.
Interdum voigus rectum
videt, est ubi peccat. Si
-, veteres ita miratur lau-
‘i datgue poetas, ut nihil
anteferat, nihil illis com-
paret, erratOrbilium dic-
tare; sed emendata videri
pulchrague.

1"’/ ’ .

Simeliora
dies. ul vina
poemala
reddil, scire

velim.

N

1 bords perdus 6 blanc de couture ou petit fond

2 traits de coupe 7 habillage, image détourée

3 _blanc de pied ___ 8 gouttiére

4 encadré, cadre 9 Jettrine

5 légende ___10 repéres de pli, couture
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D : PREPRESSE/PHOTOGRAVURE
1.Quels sont les principales étapes du flashage ? /4 points _

L'imageuse, ou plus familierement flasheuse est une unité d'insolation dans laquelle un laser
vient sensibiliser un film photographique.

Un logiciel assure la séparation des couleurs mises en ceuvre, primaires ou Pantone, gere les
fichiers Postcripts, crée les recouvrements prévus, et trame le tout, 3 étapes :

- Riping, rasterisation = traduction dans le RIP des données postscripts en données bitmaps.

-Gravure laser du support transparent
Le faisceau laser de I'imageuse délimite parfaitement les pixels.
Les flasheuses montent jusqu’'a 5000 dpi

- Développement des films
sortie/séchage

2.Pour une photographie en couleur, qui sera reproduite en quadrichromie, en offset :
a.Combien de films sont nécessaires ?

Quadrichromie =
- impression en 4 couleurs primaires soit Cyan, Magenta, Jaune et Noir (CMJN).

1 Film par couleur soit 4 Films.

b.Quels caractéristigues de la gravure de ces films, permettent d’obtenir une impression
optimum du document d’origine sachant que 'image est utilisée & une résolution de 260 Dpi ?

/4 points

L’image est tramée pour étre reproduite et décomposée selon les 4 films qui vont se superposés
au moment de I'impression.

La fréquence de trame s’exprime en ligne par inch = Lpi.

L’orientation des lignes de trame ou angles de trame, est différente d’une couleur (d’un film) a 'autre
afin d’éviter le phénoméne de moirage qui affecterai la qualité d’impression (en générant des zones
d’agglomération de points de trames qui vont ponctuer I'image imprimée).

[En général, afin d’assurer une bone qualité de I'impression, la linéature correspont a la moitié, la
moitié et demi de la résolution de I'image a imprimer. ]
Dans ce cas précis on utilisera une trame 130/133 = 260/2 (de 133 Lpi) pour imprimer ce document.

Sens offset, positif....
N.B.: I'éleve ne donnera pas forcement toutes ces réponses, 2 suffisent....
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| E: IMPRESSION

1.Comparez les techniques d'impression :
déterminez le relief de la forme imprimante et communément la nature de I’encre utilisée, si elle est
visqueuse (grasse), fluide ou semi visqueuse, ainsi que le type de séchage de I' encre utilisée
(evaporation de solvant, séchage U.V., cuisson, ...)
le genre d’imprimés (emballage, dépliant, livre et édition, catalogue,
magazine...) et la quantité d’exemplaire (trés fort tirage, moyen ou faible tirage), selon la technique

et de fagon courante :

utilisée.

forme imprimante =
type d'encre =
sechage = A
types d'imprimés =
quantité =

forme imprimante =
type d'encre =
séchage =

types d'imprimeés =
quantité =

forme imprimante =
type d'encre =
séchage =

types d’'imprimés =
quantité =

forme imprimante =
type d'encre =

a. Typographie :
en relief
épaisse, grasse
oxydation, évaporation
petits formats, documents au trait, textes...

en général moyen tirage, travaux de ville...1 couleur

b. Heliogravure :
en creux

trés fluide, a solvant
évaporation

magazines, cafalogues,..
- s -7 ~x

en général ftres gros tirages.

c. Offset :
a plat
épaisse, grasse
évaporation, UV, ...
dépliants, brochures, tous travaux de qualité...

gros tirages a moyen tirage.

d. Flexographie :
en relief

fluide a solvant, mais couvrante

/18points }

> poins |
T ot |
705 point
0.5 ot
705 pornt

sechage = oxydation, évaporation

types d'imprimes = embaliages, ...

quantité = en général gros tirage...
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2.La sérigraphie : )

Décrivez le principe et le processus d’impression en sérigraphie. /6 po.ints,
Dérivé de la technique du pochoir, la sérigraphie est une technique d’impression directe par trans-
fert de 'encre & travers un écran en soie (tissu tres fin en textile naturel ou plus souvent synthe-
tique). Contrairement aux autres techniques d’impression, la forme imprimante n’est pas
compressée contre le support.

L’écran est tendu sur un cadre ou chassis. La surface de I’écran est obturée dans les zones qui
doivent laisser le support vierge, soit par procédé manuel, soit a I'aide de techniques photomé-
caniques et numériques. _

A chaque couleur et/ou passage correspond un écran différent.

Le support d’impression est maintenu par aspiration et I’écran est abaissé parallélement et hors
contact du support (quelques millimetres). '

Une racle ou raclette étale I’encre qui passe a travers les zones de I’écran qui ne sont pas obtu-
rées, va se déposer sur le support.

L’encre utilisée est suffisament fluide pour traverser la toile de I’écran et suffisament épaisse pour
ne pas s’étaler sur le support, eiie est semi-fluide. la quantité d’encre est épaisse sur la surface du
support ce qui permet de beaux aplats, toutefois I'impression de trames fines est possible...
L’encre séche, couleur par couleur a Iair libre ou en zone de séchage.

Cette technique autotise 'impression sur divers support, de petite ou trés grande taille, a plat ou
écran cylindrique, voir 'impression sur objets en volume.

les zones obfurées de I'ecran sont en réserve

support d'impression -
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1 Sur ur support imprimé, & quo: seri le pellicuiage 7

Couche transparenie (ma'és—: ou brillante) apliGuée aprés impressicn, pour protéger le document
imprimé, couveriure de livre, plaguetfe.

2.Qu’est ce gu’'un vernis selectif 7

Le vernis sélectif en général est appliqué comme une couleur supplémentaire en fin "f’....pre&
sion , il permet de mettre en valeurs certaines zones de Pilmprimé. Il peut étre mat, satiné ou briffant.

' /2 points

3.Quels types de machine a faire le pliage (plieuse} connaissez vous ?

Plieuse a poches pour tous les types de plis (croisés, paralléles...).
Plieuse a couteau pour les plis croisés uniquement.

4,Définissez les mots

1 point par item = /6 points

Massicot =
Machine munie de lame(s) gui permet Ja découpe droite et 'équerrage des imprimés apres impres-

sion.
Coupe simple (refente) ou double..

Forme de découpe =
L a forme de découpe autorise les découpes complexes, comme pour les emballages.

- £ £§ N Py ~f i 4
Des couteaux flexible sont placés dans un chassis suivant la forme et ulilises comme emporie
piece

Rainage =

L.e rainage est Pemboutissage préalable (ou foullage} des zones de Pimprimé qui doivent étre pliées
ou découpeées...

Rame =
La rame correspond & une certaine quantité de feuilles de papier, imprimé ou destine a 'impres-

sion, en général mille feuilles. Elle facilite le stockage...

Piglhre & plat= B
C’est la qualité du brochage ou la couture, gui se fait sur e c6té (ou la tranche) de Pimprimeé, pres

de iz zone de pliure,

P;qure cheval =
Clest fe QUS:IIP ch brochage ou la couture, quj se fait dans le pli de Pimprimé.
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T <

B G: LA LETTRE
/12 points

1.Faites correspondre, a chaque signe présenté ci-dessous, son type et son épogue ou son

origine.
a Gallis & Latnoe ceue
ez, Qua 6
it cauths nompum Lo q uia ommMcC
no, Yot & ehgu.
L Quocs alior et i

R

Ny uh. box Lo o fubmoud, semi-onciale 7? >
univers
et frutiger Garamont
1 2 4 5 6

1 caractéres typographiques, linéale ou antique ou baton, - XX *™ siécle
"5 caractéres d’imprimerie, garaldes, - début de I'imprimerie ( XV °™ siecle)
"3 carctére typographique, mécane ou égyptienne - début XIX ™ siecle
Tcaractére manuscrit, calligraphie - moyen age
"5 Hiéroglyphes - Egypte ancienne, Antiquité

"6 Idéogramme - Chine (Asie)

2.Complétez le tableau ci-dessous concernant le vocabulaire et Panatomie du caractére en

typographie.
/8 points
4 traverses ]
E r--- panse |
fat -
A . | i
A r o™ i
\ D L | u A B
Y E
: : chasse - - e > f
! | | > -1 approche | |
! : | montante
| i--{ hauteur d’oeil |
L corps ] ----- i
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