Ces éléments de correction n’ont qu’une valeur
indicative. Ils ne peuvent em aucun cas engager la

responsabilité des autorités académiques, chaque jury
est souverain.
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01_a

bien voir les détails de la partie manguante... Numériser. Enregistrer le fichier.
Lancer Hlustrator. ouvrir le fichier du logo. Créer un nouveau caique, placer ce calque en arriére plan et
importer I'image préaiablement scannée. Transformer ce calgue en modéle (double cliguer sur le calque et

cocher modele} ce qui verrouille automatiquement le calque.

Placer des repéres f commencer la vectorisation de la lettre K avec 'outil plume. Tl s'agit de placer le moins
de points possible et de ne pas avoir de sommets au milieu des courbes continues {double tangentes). Bien
fermer le tracé. Sélectionner I'objet (fléche noire) et colorer le fond en rouge CMIN (pas de contowr).
Supprimer le calgue modéle. Vérifier que le mede colorimétrique du document est bien CMIN {menu fichier
> mode colorimétrique du document > CMJN). Enregistrer le fichier. Il faudra bien entendu remplacer 'an-
cien fichier par le nouveau dans la mise en page.

02_a
/1| uneimage constitu¢e uniguement de noir et de blanc est une image au trait.
; La résolution d'acguisition d’'une image au trait doit correspondre 3 la résolution de sortie (flasheuse) multi-
i s s s . v sir 1 e o s , .
/2 plide par le facteur d'échelle (taille souhaitée sur taille initiale]. Dans la pratique i n'est pas nécessaire
d’avoir une résolution aussi importante car la différence n'est pas visible a I'eeil. Une résolution située entre
600 ou 1200 dpi est donc suffisante pour une importation 2 100%.
02_c
; Le mode d’acquisition est ie mode bitmap {parfois nommé noir et blanc). L'image ne sera pas volumineuse
1] caril s'agit d’'une image codée sur 1 bit - 2 niveaux possibles, le noir ou Ie blanc {alors qu'une image en

niveaux de gris est codée sur 8 bits - 256 niveaux possibles). Le mode colorimétrigue Photoshop est Bitmap
{menu image > mode > bitmap), le format d'enregistrement sera le tif ou le bitmap.
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04 b
Pour framer l'image, il va falloir commencer par Ia convertir en mode bifmap {image > mode > bitmap). Cette
pération va fusionner les calques et supprimer la couche alpha (le tracé est conservé). Une zone de dialo-
é;e apparait. La résoiution ae*ztree est 300 dpi, saisir 600 dpi.au minimum {1200 dpi est préférable} pour
{2 réselution de sortie (si on reste & 306 dpi, la trame de Pimag bztmac sera bien moms tiette {effet d'esca-
Her - aliasing)). Choisir ie mode “trame de demi-teintes et valider. Siles cand dats ne précisent pas la su‘
ce n'est pas pr.mord;m Une deuxiéme zone de dialogiie qui permet de paramétrer la trame apparait. Il faut
saisir une lindature trés faible pour obtenir cet effet "grosse trame” par exemple 15 Ipi avec un angle de 30°
la forme des points de trame devra éire le cercle ou I'ellipse > valider
Par sécurité, enregistrer sous un nouveau nom cefte dewxiéme étape car nous n'avons plus les calques ¢t jes
couches alpha.

04 ¢
; mode coloriméirigue et sélection des éiéments 3 colorer @ Pour pouvoir colorer Iimage, il va falloir recon-
/31 vertir le mode. Pour pouveir passer en CMIN, on est obligé :Ie passer par ['étape éu mode niveaux de gris
{saisir rapport 1). Ensuite nous allons rééchantilioner I'image & 300 dpi {en effet, 'image serait bien trop
tourde en mode CMIN & 600 ou 1200 dpi). Comme nous ne souhaitons appliguer le dégradé qu'aux parties
noires de I'l image (s {sur la trame), il va falloir sélectionner les partfies noires de I'image, profitons-en tant gu'il
n'y a pas d’'infermations colorées {baguette magigue en décochant I'optior pixels contigus, ou menu sélec-
tion > plage de couleurs ou méme mieux, commande + clic sur la couche grise et inversion de ia sélection
{commande + shift + i} (mémoriser cette sélection)). Puis il faut passer en mode CMIN {menu image > mode
> {MIJNj pour pouveir colorer I'image.
Création du dégradé : 11 faut ensuite commencer par créer le dégradé qui sera appligué 3 {
dégradé et double cfic sur le dégradé de ia barre d'option > éditeur de dégradé : dégradé umfo*m - placer
guatres curseurs avec les bonnes couleurs en se référant au références couleurs fournies (document *s” page
15/15} opacité 100% - mode normal).
Application du dégradé sur la trame @ 1l ne reste pius qu's colorer les parties neires de I'image avec ce
dégradé. Le plus sémpié est encore de créer un caigue de remplissage de fype dégradé avec un masque de
fusion [pixels noir sélectionnds). On peut également sélectionner les pixels noirs sur le calque de I'image,
créer un nouveau calgue au dessus, sélectionner iz bon dégradé et {"appliquer 2 ia zone correspondant aux
ixeis noirs {masgue de fusion} en tracant une ligne verticale de haut en bas de I'image, puis supprimer fe
caigue initial.
Enregistrer ceite étape du travail.

04 ¢

It ne reste plus qu’a enregistrer le fichler qui st déja 2 Ia bonne résolution et en mode CMIN i faut garder
un fichier Photoshop psd avec tous les caiques dans un dossier de sauvegarde). Ensuite, on peut aplatir
'irnage et Yenregistrer sous , nommer le fichier, format d'enregistrement #f ou eps.

05_a

1} faut ouvrir Vimage dans Photoshop et zoomer te plus possible sur la partie détériorée. On va ensuite uti-
fiser le tampon de dupilication. Cet outil permet de prélever des pixels sur une partie de ['image pour les
dupliguer sur une autre partie. Sélectionner 'outil tampon de duplication, paramétrer I'outll {pinceau forme
dure pour ne pas flouter I'image, diamétre pas trop important pour &tre précis - mode normal, aligné).
Sélectionner une zone "saine” (méme couleur et méme texture) trés proche de ia zone 3 corriger [alt + ciic
sur cette zone modele]. Faire l2 retouche par cliguer_glisser. On peut se déplacer progressivement dan

Vimage en cliguant en maintenant enfoncée 1a touche espace, '
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-

Lorsqu’une image est & cheval sur deux pages d'un document, I'image doit &tre scindée en deux. ‘En”effe".*ies
pages qui se suivent sur la maquette seront séparées lors de 'imposition (sauf Iea vraies double page qui s
situent au centre du cahier]. H fauf donc que chague page posséde son loc | =mage les Geux blses: devront
£tre bien caiés 2fin de ne pas avoir de décalage entre fes deuxﬁpamps de ‘image.’ ,
Pour réaliser ce type d'opération, le plus simple est de commencer par créer un seut bloe centenah% Ea fota-
lité de l'image qui court sur les deux pages. Une fois que ce blocet I'image qu'il contient sont bien calés, il
suffira de dupliguer ce bloc sans déplacement horizontal ni vertical, ainsi, les deux blocs seront parfaitement
superposés {menu bloc > dupliquer et deplacer].
la largeur du bloc du dessus devra zlors étre raccourcie jusqu'a iz marge de couture (au centre de ia fausse
double} de ia belle page {donc vers la droite : il appartiendra alors & Ia belle nage la coordonnée en x sera
G mm. Le bloc du dessous sera quant 2 iul raccourci dans le sens inverse jusgu'a atieindre le bord droff de la
page de gauche (poignée droite du bloc ramenée vers la gauche jusqu’au centre de la double page).

-

Al
[

2
; Pour importer I'image détourée de "Charlot patine” dans le logiciel de mise en page, il faut commencer par
13} créer un bloc image rectangulaire de 235 mm {largeur du format fini augmentée du berd perdu de droite)
sur approximativement 256 mm de hauteur, caler ce bloc sur ia partie droite du document contre le berd
droit de la tranche {ie bloc débordera de 5 mm en bas et 2 droite du format du document). Le contenu du
bloc deijt étre sélectionné avec {'outil main (modification du contenu). Nous pouvons maintenant importer
P
f

image & 100% {menu fichier > importer image - raccourci : commande + E). Pour appliquer le défourage 3

image, sélectionner le bioc et modifier les paramétres du contenu du bioc dans "onglet détourage : menu

bloc > modifier > onglet détourage - {raccourci : commande M} - ou directement : menu bloc > détourage
{raccourci : commande + option + T). Paramétrer le détourage (type > chemin de détourage si on 2 un fracé
ou couche alphz si on a une couche alpha ; sélectionner la bonne couche cu le ben tracé si il y en a plu-
sieurs ; réserve extérieure > O pt). Valider pour appliguer le détourage.

oy
(W)

Dans un premier temps, je dois édifer ma nouvelle couleur (menu édition > couleur > créer). Dans la zone
de dialogue, j'indique que je veux I définir selon le modéie Pantone Metsallic Coated et je m'assure gue 'op-
tion couleur d'accompagnement est bien cochée {un film supplémentaire sortira au fiashage pour ce ton
direct). Je peux alors choisir ma couleur dans le nuancier, ou saisir directernent la référence du Pantone®
sélectionné {le pantone 877C). Pour les références Pantone, 12 couleur se nomme automatiquement.

Anrés avoir validé la création de cette couleur, elle apparait dans ia palette des couleurs, préte 2 &tre appli-
guse {un carré blanc contenant une croix noire apparait 3 cbté de toute couleur d'accompagnement).

Pour colorer le fond de 'image, il suffit de séiectionner le bloc du fond, de cliguer sur le bouton "couleur du
fond™ {rectangle de droite) de Ia palette des couleurs et de cliguer sur le Pantone 877 C. On peut également
passer par le menu Bloc > modifier > onglet bloc > couleur du fond du bloc.

¢
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> Recadrage des i images.

> Vérification de la précisien du détourage (tracé enregistré ou couche Alpha). Le fond de Pimage dét our..e
ne doit surtout pas étre supprimé afin de conserver une possibilité de modification du détourage. .

> Les images doivent étre aplaties (arriére plan). Cette vérification est encore plus importante depuis la ver-
sion & de Photoshop qui permet d'enregistrer les calques d'un fichier tiff... car Y~Press permet I'importa-
tion d'un fichier tiff non aplati, mais c'est une opera‘non tres dangereuse !

> Enregistrement des fichiers en T3 ou en Eps. :

Sur ie logiciel de mise en page :

> Vérification de la taille du document qui doit correspondre au format fini {465 {230 x 2 + 5} X 300 mm
pour ce decument).

> Vérification des fonds perdus (3 & 5 mm), blocs décalés de 3 & 5 mm & P'extérieur du document.

> Vérifications des images utilisées {menu utilitaire > usage > onglet images), mise 3 jour éventuelle si
absentes ou modifiées.

> Vérifications des polices ufilisées (menu utilitaire > usage > onglet polices} et de leurs options > standard
{ne pas utiliser les options italique ou boid de la barre de spécification]. Préférer les polices de type 1
PostScript car moins de probléme au flashage.

> Vérification des couleurs utiisées ou créées.

= Pour ce rouge et éventuellement le gris : mode CMJIN avec 'option “Séparation™ cochée sur X~Press 3
ou “Couleur d'accompagnement” décochée & partir de la version 4).
e Pour 'argenté : mode Pantone® avec {"option couleur d'accompagnement cochée.

> Vérification du nombre {le moins possible) et du calage des blocs {coordonnées, alignements...}.

> Vérification du détourage (ne pas utiliser image auto ou zone non blanches) et de I'habiliage des blocs
images.

> Vérification de I'orthographe (menu utilitaire).

> Vérification des formats de paragraphes (alignement, retraits, interlignage, espace interparagraphe, filets,
tabulations, C&J...}. pas de retour chariot inutiles ou de calages avec la barre d'espace (afficher les carac-
téres invisibles).

> Vérification des infos de défonce (étre trés prudent si on modifie les parametres de défonce - dans X-Press,
ils sont bien réglés par défant pour la plupart des cas).

5
Pour la réalisation de la couverture de ce hors série, il y aura 5 films : le ton direct correspondant 3 ia cou-
teur argentée de la premiére de couverture (couleur d’accompagnement Pantone® metailic coated 877 C), et
les 4 films CMIN

1

~

(=] v
il s’agit d'un dos carré colié.
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