NE RIEN ECRIRE DANS CETTE PARTIE

Académie : Session :

E Examen : Série :

< Spécialité / option : Repere de |’épreuve :

: Epreuve / sous épreuve :

O NOM :

175} {en majuscuies suivi, s’ii y a lieu du nom d’épouse) N° du candidat :

% Prénom(s) :

[ ( le numéro est celui qui figure sur la convocation ou liste d’appel)
Né(e) le :

= La calculette est autorisee a condition que son fonctionnement soit autonome

Z et qu’il ne soit pas fait usage d’imprimante,
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Descriptif Vétement de peau : Descriptif Fourrure :

=> Croiite de veau => Vison rasé

=> Veste longue fendue sur les cétés, coins en onglet. => Veste longue fendue sur les cotés.

=» Poches doublées plaquées au point zig zag. =>» Poches doublées

=> Boutonniéres a ceillet et boutons en métal. => Boutonniéres et boutons en plastique
=> Manches tombantes. =» Manches tombantes.

En fonction de votre champs d’application :
»Fourrure
»Vétement de peau

L1 0 v

Un bureau d’étude met au point une veste « ROSE » non doublée.

1) A partir du dessin et de la nomenclature de la veste « ROSE », (page 1 et page 2)

Vous devez :

> Cocher votre champs d’application.
> Etablir le diagramme linéaire de cette veste.

> Dessiner les sections A-A correspondantes aux dessins de bas de
parementure.

-> Identifier les matériels.

> Sélectionner par une croix les matériels utilisés pour la fabrication
de cette veste.

2) A partir de la nomenclature de la veste

> Compléter la fiche cofit matiére et calculer son prix de revient .

3) D.A.O : Compléter votre numéro de candidat. Temps proposé 45mn.

BEP METIERS DE LA MODE ET DES INDUSTRIES CONNEXES Champs d’applications Vétement de Peau et Fourrure

EP2 TECHNOLOGIE ETUDE ET ANALYSE DE CAS / DAO

SUJET

Durée : 4 heures |  Code:5124204 | Coefficient : 6
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NE RIEN ECRIRE DANS CETTE PARTIE

NE RIEN ECRIRE DANS CETTE PARTIE

® Etablir Le diagramme linéaire

L

Vétement de peau

Quantité d’éléments travaillés ..............................

Quantité d’éléments approvisionnés ........................

Eléments travaillés

Eléments approvisionnés
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