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l Identifier le matériel 
l Sélectionner les matériels utilisés (cocher les cases 0 sélectionnées). 
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LISTE DES MATÉRIAUX ET DES FOURNITURES 

Matériaux Tarifs Ht 

Mouton .................................................... la peau .................. 
Marmotte du canada .................................. la peau .................. 
Astrakan swakara ................................ la peau .................. 
Ragondin rasé .................................... la peau .................. 
Crôute de veau.. ........................................... le dm2. ................. 
Vison rasé ................................................. la peau .................. 
Agneau plongé.. ............................................ le dm2 .................. 
Veau velours ..................................... la peau .................. 
Porc velours.. ................................................ Le dm2 ..................... 
Doublure satin.. ............................................. le m ..................... 
Doublure acétate.. ........................................ le m ..................... 
Toile thermocollante.. ................................... le m ..................... 
Toile thermocollante en bande ................. le rouleau de 5Om ..... 
Percaline ........................................................ le m. .................... 
Ouatine.. ........................................................ le m ..................... 
Toile tailleur.. ................................................ le m ..................... 
Epaulettes.. .................................................... les 
Gutte 

10 p&-es ........... 
.............................................................. le rouleau de 100 m ... 

Padou de 1 Omm ........................................... le rouleau de 50m .... 
Boutons pression.. ........................................ les 100 ................. 
Cordon.. ........................................................ le rouleau de 50m ..... 
Stop cordon.. ................................................. les 50 ................... 
Clips.. ............................................................ les10 .................... 
Bouton métal f 22 ............................ 
Bouton métal fi 12 

les 100 ................. 
............................ les 1 OO ................. 

Fermeture à glissière ............................ les 100 .................. 
Bouton plastique f 12 ....................... les 1000 ................. 

57,93 6 peaux 
73,lS 10 peaux 
50,oo 12 peaux 
68,60 12 peaux 

0,24 231 dm2 
64,03 22 peaux 

0,71 280 ch2 
18,14 4 peaux 
0,24 231 dm2 
7,77 0,15m 
4,19 0,15m 
2,71 0,30 m 
6,00 lm 
3,20 3m 
3,05 0,50 m 
8,20 0,50 m 

38,ll 1 paire 
15,24 0,75 m 
3,80 20 m 

15,24 3 
18,29 1,50 m 
11,43 2 
11.43 4 
15,24 5 
7,50 4 

153,00 1 
20,oo 5 

Calculer le prix de revient en fonction de votre champ d’application : 

* Fourrure : Vison rasé. 
+ Vêtement de peau : Croûte de veau. 

Désignation du produit Matière 
1 I 

CALCUL DU PRIX DE REVIENT 

Désignation Quantité Prix unitaire Montant 
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Charge de structure 25% 

Total H.T 
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Inscrire votre numéro de candidat avant de détacher l l n l Positionner cette section par rapport au plan sécant: 

En fonction de votre champ d’application: 
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+ Ouvrir sur A : le fichier : « BEP04VP » pour le vêtement de peau. 
« BEP04F » pour la fourrure. 

l Effectuer le contour de la poche et du rabat (voir dessin de construction). en traits forts sur le nives 

+ Tracer : 
l la ligne de piqûre en pointillé sur le niveau 2. 
l le plan sécant sur le niveau 5. 

+ Effectuer les cotations sur le niveau 6 

+ Fusionner avec le fichier « SECTIONS » 
l avec l’emplacement d’origine. 

l Sélectionner la section correspondante à la nomenclature. 
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+ Effacer les sections inutiles. 

l Repérer les éléments de la section en vous servant de la nomenclature sur le niveau 7. 

l Inscrire le numéro de candidat à l’emplacement prévu : 
l Hauteur 7 
l Orientation 30” 
l Fort 
l Italique 

l Sauvegarder sousBEP204 F 
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