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BREVET DE TECHNICIEN
FRANCAIS SCOLAIRE
L’IVRESSE DU JEU
Proposition de corrigé
Remarque :

D’une maniére générale, votre attention est appelée sur la nécessité de prendre en compte dans la correction les
éléments suivants :

- les classes préparant au BT n’ont pas de programme de theme contrairement aux classas préparant au BTS,

- 'épreuve a une durée de trois heures et non de quatre comme aux épreuves de H&ccaiauréat et de BTS.

It convient de mesurer les exigences aux caracléristiques de ces sections. 7NN
On velllera donc & valoriser autant que possible les copies qui temozgnem‘ d'un effon de réflexion et on ne
pénalisera pas excessivement les erreurs de forme et d'expression.
L'indication d’un baréme n’interdit pas I'appréciation d'ensemble de la co,wé. On p
globale des valorisations de qualités de réflexion ou d'expression qui appara{ /ent/plus particuliérement dans telle
“ou telle partie de I'épreuve.

Résumé (8 Points)

On peut attendre les arliculations suivantes : /
- La passion du jeu génére des sensations extremes et cdntrastées que le romancier a parfaitement
deécrit ;
- . Sareprésentation est confirmée par les observatlom scientifiques ;
- Elle évolue par phases vers une altération du rappod a la réalité ;
- Le poids économique des jeux de hasard mdntire I'extension du phénomene
- Les effets du jeu sur l'organisme et le psycmsme sont comparables a ceux du réve,

Vocabulaire (2 Points)

« connaitre l'ivresse de l'attente » (ligngs TetZ)
1point pour une explicitation de la causede livresse : ce n'est pas le gain mais Ihésitation entre le succes ou
I'échec qui produit les sensations forfes '
3/4peint pour une reformulation acc:ep abl&

e Sy

« paradis artificiel » (ligne 261

\\\ = /
1 point pour une exphcntauon perhnente en relation avec le contexte.
14 pour une reformulatlon synonymlque

Discussion \ﬁﬂ;/lsoints)

On acceptera toute réflexion composée méme non contradictoire et on appréciera avant tout la capacité a articuler
expérience personnelle, connaissances et observations générales ainsi que celle a prendre des positions nettes
dés lors qu'elles sont explicitées et argumentées.

On valorisera {'effort de confrontation d'argumentations divergentes.

On valorisera les copies :

- qui tentent une catégorisation des jeux

- qui envisagent de maniére ordonnée différents types de dangers
- qui développent la question du rapport a la réalité

- qui évoquent des fonctions intéressantes du jeu



