WOZU DIENT DER COMPUTER ?

ERSTES BEISPIEL

Computer sind eine schine Sache !
Zum Spielen natirlich, und auch zum Zeichnen und zum Briefe schreiben.
Aber auch zum Lernen. Manche Verleger bieten nun vollstidndige Biicher und
Worterbicher auf Disketten an.
Zum Beispeil lernt jemand Deutsch. Mit der Software “Satze bilden” muss ein
Satz mit folgenden Elementen gebildet werden : der Kuchen — das Kind — essen.
Damit der Computer ihm gratuliert , muss der Schiller folgendes tippen : das Kind
iBt den Kuchen — oder : Den Kuchen iBt das Kind.
Wenn der Schiller etwas anderes tippt, dann erkiart ihm der Computer, welchen
Fehler er gemacht hat.

ZWEITES BEISPIEL

Webers gehen jeden Freitagabend aus. lhre drei Kinder (10, 13 und 15 Jahre)
bleiben allein zu Hause und bestellen ihre Pizzas per Luigi-Service. Direkt vom
Computer —Bildschirm kénnen sie ihre Lieblingspizzas wahlen und zwanzig Minuten
spater sitzen sie am Tisch vor der tollen Fernsehserie ,Alpha IiI*.

Im Wohnzimmer duftet es aber appetitlich !

Eine gute Idee fiir einen schénen Abend, die den Kindern so wie den Eltern
gefallt : Es macht so viel SpaB, per Computer zu bestellen und Pizza zu essen !

AIDE LEXICALE

Der Verleger : I'éditeur

Anbieten : offrir; proposer

Vollstandig : complet

Einen Satz bilden : construire une phrase
Jm gratulieren : féliciter ggn

Etwas bestellen: commander qqch

Der Bildschirm : 'écran

Wabhien : choisir

Duften : sentir (bon)
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1 - COMPREHENSION GLOBALE : (12 :points)

Remplir le tableau : Vrai / faux et justifier par une phrase du texte.

VRAI | FAUX

Avec cet ordinateur, on peut seulement jouer.

H - EXPRESSION ECRITE (en allemand) (8 points)

1) Und du : Welche Rolle spielt der Computer in deinem Leben ?
2) Lernt man mit dem Computer besser als in der Schule ?

CAP TERTIAIRE
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