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Mise en service du Logiciel.

Visualiser un dessin existant.

La barre d'outil standard.

La barre d'outil affichage.

Manipuler une piéce.

Visualiser le modéle 3D d'une piéce & partir d'un assemblage.
Modifier une forme existante.

Convertir des entités.

Décaler des entités.

Editer I'esquisse d'une forme.

Changer la couleur d'une fonction ou d'une face.
Réaliser des pergages complexes.

Mise en plan suivant 3 vues standard.

Mise en plan avec des vues nommées.

Mise en plan avec des vues projetées.

Créer une vue en coupe dans une mise en plan.
Section sof-ﬁe dans une mise en plan.

Section rabattue dans une mise en plan,

Vue de détail dans une mise en plan.

Cotation d'une mise en plcm.-

Imprimer une mise en plan
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS FICHE N : 01

1 Mettre I'écran, puis 1 'U.C. sous tension.

2 L S1 cela est nécessaire rentrer votre Login est votre mot de passe.

- 3 Double clic gauche sur l'icéne

Si cela est nécessaire, agrandir la fenétre Solidworks au maximum de

12

I'écran par :

le Logiciel SOLTWORKS est prét :

o A créer une nouvelle piéce.
n A créer un assemblage
o A créer une mise en plan
» Avec 3 vues standard
» Avec des vues nommeées
> Avec des coupes
>

‘A visualiser un dessin (piéce ou ensemble) existant.

0
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS FICHEN . 02

Cliquer Ouvrir 2 dans la barre d'outil standard ou
Le menu déroulant Fichier, puis Ouvrir.

La bofte de dialogue OQuvrir apparait

U6 Fletagns ol Lreuteges B
: - | Comel. F 1ebie. SLOPRT
. %lnﬂ?ﬁweswf’m

4z A SLDPRT
&aou_ HESLDPRT ' v SLDPAT

Sur fa ligne Explorer faire
apparaitre le dossier souhaite

Sur 1a ligne Type choisir e type de
fichier -

> .sidprt pour un fichier piéce,

» _sldasm pour un assemblage.
> .slddrw pour une mise en

plzn.

Sur la ligne Nom faire apparaitre le nom du fichier
4 visualiser pris dans la liste de la fenétre du dessus.

5 Cliquez sur Ouvrir
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS . FICHEN 3

Enregistrer un fichier Visualiser avant d'imprimer

Cliquez Fichier,
- Enregistrer

au

Chquez :'I_’icﬁnc

Imprimer

Annulation

En cliquant sur le bouton Annuler, vous pouvez annuler les dix derniéres
opérations effectuées.
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS FICHEN® : 4

Rotation dynamique de 'image de
l’assemblage lorsque vous déplacez la
_souris

Zoom pour que I’assemblage on
la piéce ou le document
apparaisse entfiérement

— Déplacement dynamique de Fimage

Vue précé’denfe :

Affiche toutes les arétes de la
piece ou de I’assemblage

Orientation de la vue

~ Affiche un
~ image
ombrée du
: - — modéle
Zoom sur une portwn de’ Vue que :
vous sélectionnez en crea ‘ ;
zone de v:suallsat:on "Afﬁ(ihe e
- imagede
Zoom avani (monter) synthése du -
Zoom amere (descend e). modéle

Zaom .S'Uf' U”e Afﬁche toutes ies aretes Aiﬁc}ie un;’ vue gnl

, 1 | cachées en gm R 7 perspective du modéle. -
| se/echan o engris, - Crest Ja vae Ia plus

proche de ce que I’on
voit d'un il ou d’une
caméra '
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS . FICHEN®: 5-

Le modéle 3D en cours de réalisation ou de modification est présent a I'écran

Exploiter la barre des outils d’affichage.

Cliquer sur Picone pour prendre la commande et agir sur le modéle dans 1a zone graphigue avec le bouton

gauche enfonce.

Rotation de la vue Translation de la vue

Zoom au mieux,
- {ection directe)

Image ombrée-

. Lignes cachées -
. supprimées .

1 Zoom fenstre

- "Zoom dynamique -~
- Avant, arriére

Imagefiaire | | Normala
‘.. une
sélectionnee

Exploiter la barre des vues standards.

Cliquer sur licéne : e point de vue s'affiche.

~ Face

Isométrique "

. Arriére-

Dessous

Gauche

Droite Dessus
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS FICHE N° : 06

Le modéle 3D de I'ensemble contenant la piéce que vous voulez visualiser est ouvert et présent a
I'écran.

Dans I'arbre de création, clic droit sur le nom de la piéce a visualiser
1 Exempile: corpsl

Un menu contextuel apparait

Dans le menu contextuel cliquer sur Quvrir
2 "nom de la piece" . sldprt

~N

La piéce sélectionnée apparait a I'écran
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS

FICHE N : (7

Le modéle 3D a modifier est présent 3 I'écran.

gauche.

1 Sur I'image 3D repérer avec le curseur la forme 4 modifier en cliquant avec le clic de

Sur le modéle 3D iz forme devient verte,

Dans l'arbre de création licHne devant le nom de la forme devient bleu.

2 Dans larbre de création, clic droit sur le nom de la forme.

Un menu contextuel apparait

Cliquer sur IS B R0 HTYE pour

Par exemple: le diamétre d'un cylindre,
L et ] pour un parallélépipéde rectangle

Dans l'esquisse, double clic sur
4 — les cotes des dimensions & ‘
modifier 4
Puis modifier les valeurs

5 — Valider et fermer I'esquisse par i

3 ‘_ modifier la forme de base 3 -

Cliquer sur | Aéfinitic
pour modifier I'extrusion
Par exemple : la longueur d'un
cylindre,

la hauteur pour un parallélépipede
rectangle

Dans la boite de dialogue
Extrusion modifier le type ou la
profondeur

Cliguer sur OK

1

La modification s'effectue
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FICHEN® : 08

Vous pouvez créer des entités d’esquisse en projetant dans une esquisse une aréte, une face, une
~ courbe, un contour de la piéce existante.

1 Ouvrir une esquisse sur un plan ou une face de la piece existante.
9 Sélectionner une ou des arétes, une face, de la piéce existante
Sélection de la face de la piéce afin de
récupérer le contour dans la nouvelle
esquIsse
h 4
3 | — | Cliquez sur Convertir les entités dans la barre d’outils « Outils d’esquisse »

\

Le contour de la surface sélectionnée est converti en entités dans
4 la nouvelle esquisse. '
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS

FICHE e : (9

" Vous pouvez créer des décalages de courbe d’esquisse d’une distance spécifiée, a partir d’une ou

plusieurs entités d’esquisse sélectionnées ou a partir d’arétes d’un modéle.

1 Ouvrez une esquisse sur un plan ou sur une face de la piece existante.

) Sélectionnez les arétes ou une face

Exemple : Sélection de la face de la

décalage dans la nouvelle esquisse

piéce afin de récupérer le contour avec

ol
-

3 Cliquez sur Décaler les entités dans la barre d’outils « Outils d’esquisse »

Renseignez le PropertyManager

Réglez une valeur pour la

= / distance de décalage

Sélectionnez mverser la
{ direction pour changer la
"1 direction d’un décalage

Sélectionnez Bidirectionnel
pour créer des entités décalées
L ‘ dans deux directions.

5 Cliguez sur

Entités décalées dans deux directions

On peut changer la valeur du

décalage en double-cliquant la cote. [T

C\zh‘
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LOGICIEL VOLUMIQUE SOLIDWORKS FicEENe ;10

Le modéle 3D est présent a I'écran.

1 Dans l'arbre de création sélectionner une forme

2 Clic droit sur le nom de la forme

Un menu contextuel aggarait
. X il

3 Cliquer sur Editer I'esquisse

L'esquisse apparait

4 Visualiser, modifier l'esquisse en fonction des besoins

i

5 Valider et fermer l'esquisse en cliquant sur
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